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Tutorial DBT: Zapis matematiky

1 Prolog

Specialni editor DBT (Duxbury Braille Translator) je ur€en pro pfepis ¢ernotiskového
dokumentu do Braillu.

Zapisu matematiky v editoru DBT je v originalnim manualu vénovan pomérné velky
prostor, bohuZzel se pfevazné orientuje jen na problematiku zapisu v anglickém prostredi.

Pokusili jsme se proto ty ¢asti originalniho manualu orientované na moznosti zadavani a
upravy matematického zapisu v DBT, které jsou pouzitelné v Ceském prostiedi,
shromazdit zde v jednom stru¢ném dokumentu.

2 Sablony

Obecné Ize fici, Zze braillsky pfeklad v editor DBT primarné ur€uje zvolena Sablona a
plati:

2.1 Sablony Nemeth

Sablony v editoru DBT, které maiji v nazvu slovo "Nemeth" podporuji Nemethtiv kéd pro
matematiku. Francouzské Sablony DBT podporuji francouzskou matematiku. Ostatni
Sablony podporuji kod “UEB Math”.

2.2 Sablona Czech — Basic

Novému dokumentu v DBT pfifazujete Sablonu, pro ¢estinu je to $ablona Czech — Basic.
Pfedvoleny braillsky kod pro matematiku v této Sabloné je kédovani podle rustiny. Pokud
potfebujete tuto Sablonu (a jeji pfekladac) pouzit pro technicky dokument (matematiku),
musite matematickou notaci uzavfit do DBT stylu math. Tato znacka stylu math se
vklada automaticky, kdyz importujete soubory LaTeX a pfipadné nékteré dalSi formaty.

Ceska prekladova tabulka ma oznadéeni (designator) “ces” a je navrzena pro véechny
tisknutelné znaky ASCII.

V zasadé je jazykova tabulka pro braillsky pfeklad uréena vybranou Sablonou, tabulku Ize
zménit z menu Dokument > Pfekladové tabulky. Pfi zméné timto zpidsobem neni nutné
pouzit oznaceni (designator) tabulky. Kdybyste vSak potfebovali zménit prfekladovou
tabulku uvnitf v dokumentu, musite zadat DBT kdd a designator tabulky, na kterou
prepinate. Pokud byste chtéli v dokumentu pouzit pfepnuti na sekundarni jazyk v ramci
své zakladni jazykové tabulky, podivejte se na pfikaz [Ing~X] a pro pfepnuti z jednoho
zakladniho jazyka do jiného na pfikaz [Inb~...].

Tabulky pro ¢estinu podporuji pfeklad literarniho textu ¢ernotisk-Braille (*.dxp ->*.dxb),
zpétny preklad Braille-Cernotisk je podporovany také, aviak nemusi byt vzdy spravné. V
samotné Ceské tabulce nejsou sekundarni jazyky podporovany, lze viak pfepnout do
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jiného jazyka kédem [Inb~...]. Ceska prekladova tabulka technické kédy nepodoporuije,
Ize vSak pfepnout na pfekladovou tabulku jiného jazyka, ktery technické kody podporuije.

S Ceskou tabulkou jsou Ize pouzivat tyto kody DBT (jiné kody jsou ignorovany nebo daji
nepredvidatelny vysledek):

[cz]

[fte~Db]

[fte~i]

[fte~u]

[fts~b]

[fts~i]

[fts~u]

[ii] — produkuje bod 6, jinak ignorovan

[Inb]

[Inb~...] (pro pfepnuti na jiny zakladni jazyk)

[t]

3 Matematicky zapis v dokumentech DBT

K dispozici je pét metod pro vstup dat, jejichz pomoci Ize vytvaret braillsky matematicky
zapis pfimo v DBT nebo importovat soubor obsahujici matematicky zapis do DBT:

1. Zadat matematiku pfimo do DBT

2. Pomoci MathType vytvofit matematicky zapis ve Wordu a pouzit jednu ze
Sablon "BANA Braille 20xx".

3. Zapsat matematiku ve Wordu s pouzitim zabudovaného nastroje v systému
auto-korekce Wordu a pak konvertovat vysledky do MathType.

4. Pouzit Scientific Notebook k vytvofeni souboru .tex.

5. Pracovat se soubory TeX nebo LaTeX vytvofenymi samostatné, napf.

napsanymi ucitelem nebo via OCR v programu InftyReader.

3.1 Doporucené nastroje

. DBT (12.6 SR2)

o MS Word (2007 a vyssi)

o MathType (posledni verze) nebo Scientific Notebook
o SWIFT (5.5) [existuje jen pro Windows]
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Sablony "BANA Braille 2017.dot" &i "BANA Braille 2017a.dot" pro Word [jen
pro Windows]

Néco o téchto nastrojich

1.

w

K tvorbé matematiky v Nemethové kodu (severni Amerika) pouZijte Sablony
DBT "English (UEB) - BANA with Nemeth". K tvorbé matematiky v kodu UEB
Math Code pouzijte "English (UEB) - BANA" nebo ve Vel. Britanii "English
(UEB) - UK Formatting". V jinych jazycich pouZijte Sablonu pro doty¢ny jazyk.
SWIFT je freeware od Duxbury (Ize stahnout ze stranky Duxbury Systems),
podle navodu na strankach Duxbury si nastavte SWIFT pro Word (pouze
Windows). Info o produktu a jeho staZeni je na adrese
https://www.duxburysystems.com/swift.asp.

Microsoft Word je bézné dostupny produkt.

Sablony "BANA Braille 20xx" jsou dodavany s DBT pro pouziti s Wordem ve
Windows. Pomoci SWIFTu Ize snadno pfipojit tuto Sablonu k dokumentu
Wordu.

Produkt MathType od DesignScience
(http://www.dessci.com/en/products/mathtype) je placeny produkt, ve kterém
Ize vytvaret matematické zapisy v editacnim prostfedi typu WYSIWYG.
Matematicky zapis Ize pak implementovat do dokumentu Wordu. Musite si
nainstalovat MathType, chcete-li importovat dokument Wordu s rovnicemi do
DBT.

Scientific Notebook je vyborny program, ktery funguje jako textovy processor
pro matematickou notaci. Generuje soubory LaTeX (specializované textové
soubory), které DBT dokaze importovat. Vytvofite soubor v programu
Scientific Notebook a ulozite. Soubor pak oteviete v DBT. Duxbury podporuje
Scientific Notebook 5.5, novéjsi verze Scientific Notebook 6.0 a vySSi nejsou
kompatibilni s DBT! Pokud dostanete Scientific Notebook 6.0, Ize ziskat
downgrade v5.5 ze stranky MacKichan. Info o Scientific Notebook se
nachazeji na strance
http://www.mackichan.com/index.html?products/snb.html. Struény manual pro
Scientific Notebook Ize ziskat na adrese http://www.sciword.co.uk/SNB.pdf.
InftyReader je OCR software. Rozpoznava tisténé dokumenty ¢i PDF soubory
vCetné matematické notace a tabulek. Vystup nabizi v riznych formatech
vCetné LaTeX, ktery dokaze DBT importovat. Info k The use of InftyReader
requires a high-resolution scanner (400 or 600 dpi). Info k programu
InftyReader najdete na strance
http://www.sciaccess.net/en/InftyReader/index.html.
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3.2 Problematika prekladu specialnich (technickych) znaka do
Braillu

Néktere tisknutelné znaky nemaji dobfe definovany preklad do Braillu, zavisi to na
pouzivané zakladni braillské tabulce. VétSina tabulek podporuje tisknutelné znaky ASCII
(tj. DUSCI hodnoty od 20 do 7e; kody DUSCI jsou popsany dale). DalSi znaky odlisné od
pfirozenych znaku s diakritikou pouzivanych v daném jazyce nejsou obvykle
podporovany. Nepuodporované znaky se bézné prekladaji tak, jak je prelozena
hvézdicka v pouzité tabulce (nékdy jesté s pfidanym braillskym znakem). Pokud
potiebujete pfelozit spravné nepodporovany znak v dané tabulce, pak asi nejlepSim
feSenim je metoda Direkt Braille pomoci kédu [g~...], jak je popsano dale.

Zadavani specialnich znaki do Eernotiskového dokumentu DBT

Technicky znak (matematicky symbol) muzete zadat do Wordu a dokument Wordu pak
importovat do DBT nebo specialni znak zadat pfimo do DBT. KdyZ potfebujete zadavat
technické (matematické) znaky, uvédomte si, Ze DBT dokazZe importovat soubory
vytvofené v MathType, kde je psani technickych textd mnohem jednodus$si.

Jinak je v hlavnim menu DBT polozka Formatovani, ktera nabizi moznost vloZit nékteré
specialni symboly, pro matematickou notaci je tam podpolozka “Matematické kody”.

Pfed pfimym zadavanim kodu do DBT byste méli preferovat metodu “Direkt Braille” podle
nasledujiciho odstavce:

3.2.1 Direkt Braille

Co musite védét: jak jsou braillské znaky reprezentovany v tabulce “Embosser Character
table” (viz Appendix 1).

DBT kéd: [q~W]
Klavesova zkratka: (neni)
Co tento kod déla?

Kdod “prozene” zadané znaky odpovidajici pozadovanému Braillu pfimo do vystupu (na
vystup nema vliv pifekladova tabulka). Jinymi slovy, uZivatel takto zadava pasaz v Braillu
pfimo do textu, ktery pak DBT propusti do braillského dokumentu beze zmény. Textové
znaky odpovidajici pozadované braillské kombinaci bodu najdete v tabulce “Embosser
Character table” (viz Appendix 1).

Pozn.: Kody DBT a jak je pouZivat jsou popsany v manualu DBT na strance
https://spektra.eu/duxbury/. Pfipadné se také podivejte na stranku
https://spektra.eu/vyuka/braille-a-relief/, kde najdete nékteré dalSi vyukové materialy.
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Kdy byste méli tento kod pouzit?

Ve specifickych pFipadech, kdy potfebujete zadat Braille mimo pfekladovou tabulku,
napfiklad, kdyz DBT nepfelozi spravné ¢ernotiskovy dokument a potfebujete korigovat
jeho preklad do Braillu.

Viz také Appendix 2: Character Code Table - (U+22xx) - Mathematical Operators

3.2.2 Jak z klavesnice zadate specialni znak do Wordu

Podle tabulky Unikddu napiste kod Unikddu pozadovaného znaku na klavesnici, pak
hned podrzte levy Alt a stisknéte klavesu X.

Pozor: Ve Wordu volte font, ktery podporuje Unikdd (napf. Lucida Sans nebo predvoleny
Times Roman).

Priklad: Chcete zadat odmocninu, najdete si tedy v tabulce Unikdédu v Appendixu 2 Fadek
v U+221A D+FO04A SQUARE ROOT

a na klavesnici napiSete kod Unikodu 221a (piSete jen malé “a”) nasledovany ALT X a v
dokumentu Wordu by se na pozici kurzoru méla objevit odmocnina v .

3.2.3 Jak z klavesnice zadate specialni znak pfimo do DBT

Koédovani znakd v DBT pouziva vlastni tzv. “DUSCI” kédy. Davod je trivialni, kddovani
DUSCI bylo v DBT zavedeno dfive, nez byl vSeobecné pfijat standard Unikdd.

Vidite, Ze tabulka Unikddu v Appendixu 2 obsahuje sloupec nazvany DUSCI, ktery pro
odmocninu ukazuje kéd FO4A. Tedy, jestlize si pfejete zadat tento znak pfimo do DBT,
podrzte klavesu Ctrl a stisknéte ] (pravou hranatou zavorku na anglické klavesnici Cili
pravou kulatou zavorku na Ceské klavesnici). Napiste f04a do zobrazeného dialogu

Enter DUSCT code number

| fo4a

Zancel ‘ o4

a stisknéte tlacitko OK. Znak odmocniny bude vioZzen do Eernotiskového dokumentu
DBT.

3.2.4 Co se objevi vdokumentu po prekladu do Braillu?

Kdyz pro zadany kéd existuje oficialni braillsky znak, objevi se v pfekladu ten. Kdyz
neexistuje, napise se popis znaku, v nasem pripadé “square root”.
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Pozn.: V napovédé k editoru DBT najdete dalSi tabulky se znaky Unikodu a DUSCI a
muZete tak zadavat i jiné nez jen matematické symboly.

4 Appendix

4.1 Appendix 1: Embosser Character Table

V nékterych kédech DBT musite zadat "ASCII" znak pro Braille, napfiklad chcete-li dostat
braillsky kéd jako body 3-6, musite zadat ASCII znak pro Braille 3-6, coz je poml¢ka (-).
Nasledujici tabulka ukazuje ASCII vs braillské znaky, které se vytisknou na braillské
tiskarné:

Embosser Character Table:

Braille Dot Character Description

1 A A as in Alpha
1-2 B B as in Beta
1-2-3 L L asinLima
1-2-3-4 P P as in Papa
1-2-3-4-5 Q Q as in Quebec
1-2-3-4-5-6 = Equals
1-2-3-4-6 & Ampersand
1-2-3-5 R R as in Romeo
1-2-3-5-6 ( Left Parenthesis
1-2-3-6 \Y V as in Victor
1-2-4 F F as in Foxtrot
1-2-4-5 G G as in Golf
Right square
1-2-4-5-6 ] gbracﬁet
1-2-4-6 $ Dollar sign
1-2-5 H H as in Hotel
1-2-5-6 \ Backslash
1-2-6 < Less than
1-3 K K as in Kilo
1-3-4 M M as in Mike
N asin
1-3-4-5 N November
1-3-4-5-6 Y Y as in Yankee
1-3-4-6 X X as in Xray
1-3-5 O O as is Oscar
1-3-5-6 Z Z asin Zulu
1-3-6 U U as in Uniform
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Braille Dot Character

1-4
1-4-5
1-4-5-6
1-4-6
1-5
1-5-6
1-6

2

2-3
2-3-4
2-3-4-5

2-3-4-5-6

2-3-4-6

2-3-5
2-3-5-6
2-3-6
2-4
2-4-5
2-4-5-6
2-4-6
2-5
2-5-6

4-5-6
4-6

5-6

C
D
?
%
E

- ORhW — Scec—0oNO — H N x

O O + H V —

>@

Description

C as in Charlie
D as in Delta
Question Mark
Per Cent Sign
E as in Echo
Colon
Asterisk
Number one
Number two
S as in Sierra
T as in Tango
Right
Parenthesis

Exclamation
Mark

Number six
Number sever
Number eight

| as in India

J as in Juliet

W as in Whisky

Left square
bracket

Number three
Number four
Number five
Single Quote
Forward Slash
Greater than
Hash or Pound
Plus sign
Number 9
Number 0
Dash or Hyphen
At Sign
Circumflex
Underscore
Period or full
stop
Double Quotes
Semi-Colon
Comma

Tutorial DBT: Zapis matematiky
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4.2 Appendix 2: Character Code Table - (U+22xx) - Math
Operators

DUSCI system in DBT — znaky, které potfebujete pro zapis matematiky. Uvédomte si, Ze
zatimco svét funguje na Unikédu, DBT pracuje s kédovanim DUSCI (protoze se zrodil v
DBT dfive nez zacal existovat Unikdd). Proto, chcete-li zadat specialni symbol do DBT,
potfebujete znat jeho DUSCI kod.

Mathematical Operators

Char Unicode DUSCI Name

v U+2200 D+F030 FORALL

C U+2201 D+F031 COMPLEMENT

0 U+2202 D+F032 PARTIAL DIFFERENTIAL

3 U+2203 D+F033 THERE EXISTS

A U+2204 D+F034 THERE DOES NOT EXIST

) U+2205 D+F035 EMPTY SET

A U+2206 D+F036 INCREMENT

% U+2207 D+F037 NABLA

€ U+2208 D+F038 ELEMENT OF

¢ U+2209 D+F039 NOT AN ELEMENT OF

€ U+220A D+F03A SMALL ELEMENT OF

] U+220B D+F03B CONTAINS AS MEMBER

? U+220C D+F03C DOES NOT CONTAIN AS MEMBER
5 U+220D D+F03D SMALL CONTAINS AS MEMBER
| U+220E D+FO03E END OF PROOF

U+220F D+FO03F N-ARY PRODUCT

U+2210 D+F040 N-ARY COPRODUCT

M =

U+2211 D+F041 N-ARY SUMMATION
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+l

<k e <2

R

U+2212

U+2213

U+2214

U+2215

U+2216

U+2217

U+2218

U+2219

U+221A

U+221B

U+221C

U+221D

U+221E

U+221F

U+2220

U+2221

U+2222

U+2223

U+2224

U+2225

U+2226

U+2227

U+2228

U+2229

U+222A

D+F042

D+F043

D+F044

D+F045

D+F046

D+F047

D+F048

D+F049

D+FO4A

D+F04B

D+F04C

D+F04D

D+FO4E

D+FO4F

D+F050

D+F051

D+F052

D+F053

D+F054

D+F055

D+F056

D+F057

D+F058

D+F059

D+FO5A

MINUS SIGN
MINUS-OR-PLUS SIGN
DOT PLUS

DIVISION SLASH
SET MINUS
ASTERISK OPERATOR
RING OPERATOR
BULLET OPERATOR
SQUARE ROOT
CUBE ROOT
FOURTH ROOT
PROPORTIONAL TO
INFINITY

RIGHT ANGLE
ANGLE

MEASURED ANGLE
SPHERICAL ANGLE
DIVIDES
DOES NOT DIVIDE
PARALLEL TO

NOT PARALLEL TO
LOGICAL AND
LOGICAL OR
INTERSECTION

UNION

Tutorial DBT: Zapis matematiky
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U

R

U+222B

U+222C

U+222D

U+222E

U+222F

U+2230

U+2231

U+2232

U+2233

U+2234

U+2235

U+2236

U+2237

U+2238

U+2239

U+223A

U+223B

U+223C

U+223D

U+223E

U+223F

U+2240

U+2241

U+2242

U+2243

D+F05B

D+F05C

D+F05D

D+FO5E

D+FO5F

D+F060

D+F061

D+F062

D+F063

D+F064

D+F065

D+F066

D+F067

D+F068

D+F069

D+FO6A

D+F06B

D+F06C

D+F06D

D+FO6E

D+FO6F

D+FO070

D+FO071

D+F072

D+FO073

Tutorial DBT: Zapis matematiky

INTEGRAL

DOUBLE INTEGRAL
TRIPLE INTEGRAL
CONTOUR INTEGRAL
SURFACE INTEGRAL
VOLUME INTEGRAL
CLOCKWISE INTEGRAL
CLOCKWISE CONTOUR INTEGRAL
ANTICLOCKWISE CONTOUR INTEGRAL
THEREFORE

BECAUSE

RATIO

PROPORTION

DOT MINUS

EXCESS

GEOMETRIC PROPORTION
HOMOTHETIC

TILDE OPERATOR
REVERSED TILDE
INVERTED LAZY S

SINE WAVE

WREATH PRODUCT

NOT TILDE

MINUS TILDE

ASYMPTOTICALLY EQUAL TO
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IR

i

I

Y

o

11§

1

>

IS

[

(>

U+2244

U+2245

U+2246

U+2247

U+2248

U+2249

U+224A

U+224B

U+224C

U+224D

U+224E

U+224F

U+2250

U+2251

U+2252

U+2253

U+2254

U+2255

U+2256

U+2257

U+2258

U+2259

U+225A

U+225B

U+225C

D+F074

D+FO075

D+F076

D+FO77

D+FO078

D+FO079

D+FO7A

D+FO7B

D+F07C

D+FO7D

D+FO7E

D+FO7F

D+F080

D+F081

D+F082

D+F083

D+F084

D+FO085

D+F086

D+F087

D+FO088

D+F089

D+FO8A

D+F08B

D+F08C

Tutorial DBT: Zapis matematiky

NOT ASYMPTOTICALLY EQUAL TO
APPROXIMATELY EQUAL TO

APPROXIMATELY BUT NOT ACTUALLY EQUAL TO
NEITHER APPROXIMATELY NOR ACTUALLY EQUAL TO
ALMOST EQUAL TO

NOT ALMOST EQUAL TO

ALMOST EQUAL OR EQUAL TO

TRIPLE TILDE

ALL EQUAL TO

EQUIVALENT TO

GEOMETRICALLY EQUIVALENT TO
DIFFERENCE BETWEEN

APPROACHES THE LIMIT

GEOMETRICALLY EQUAL TO

APPROXIMATELY EQUAL TO OR THE IMAGE OF
IMAGE OF OR APPROXIMATELY EQUAL TO
COLON EQUALS

EQUALS COLON

RING IN EQUAL TO

RING EQUAL TO

CORRESPONDS TO

ESTIMATES

EQUIANGULAR TO

STAR EQUALS

DELTA EQUAL TO
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1E

A IV IV AN H

Hv

K

>

W N A ¥

Y

& WA

U+225D

U+225E

U+225F

U+2260

U+2261

U+2262

U+2263

U+2264

U+2265

U+2266

U+2267

U+2268

U+2269

U+226A

U+226B

U+226C

U+226D

U+226E

U+226F

U+2270

U+2271

U+2272

U+2273

U+2274

U+2275

D+F08D

D+FO8E

D+FO8F

D+F090

D+F091

D+F092

D+F093

D+F094

D+F095

D+F096

D+F097

D+F098

D+F099

D+FO9A

D+F09B

D+F02C

D+F09D

D+FO9E

D+FO9F

D+FOAO

D+FOA1

D+FOA2

D+FOA3

D+FOA4

D+FOAS
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EQUAL TO BY DEFINITION
MEASURED BY

QUESTIONED EQUAL TO

NOT EQUAL TO

IDENTICAL TO

NOT IDENTICAL TO

STRICTLY EQUIVALENT TO
LESS-THAN OR EQUAL TO
GREATER-THAN OR EQUAL TO
LESS-THAN OVER EQUAL TO
GREATER-THAN OVER EQUAL TO
LESS-THAN BUT NOT EQUAL TO
GREATER-THAN BUT NOT EQUAL TO
MUCH LESS-THAN

MUCH GREATER-THAN
BETWEEN

NOT EQUIVALENT TO

NOT LESS-THAN

NOT GREATER-THAN

NEITHER LESS-THAN NOR EQUAL TO

NEITHER GREATER-THAN NOR EQUAL TO

LESS-THAN OR EQUIVALENT TO

GREATER-THAN OR EQUIVALENT TO

NEITHER LESS-THAN NOR EQUIVALENT TO

NEITHER GREATER-THAN NOR EQUIVALENT TO
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U+2276

U+2277

U+2278

U+2279

U+227A

U+227B

U+227C

U+227D

U+227E

U+227F

U+2280

U+2281

U+2282

U+2283

U+2284

U+2285

U+2286

U+2287

U+2288

U+2289

U+228A

U+228B

U+228C

U+228D

U+228E

D+FOA6

D+FOA7

D+FOA8

D+FOA9

D+FOAA

D+FOAB

D+FOAC

D+FOAD

D+FOAE

D+FOAF

D+F130

D+F131

D+F132

D+F133

D+F134

D+F135

D+F136

D+F137

D+F138

D+F139

D+F13A

D+F13B

D+F13C

D+F13D

D+F13E

Tutorial DBT: Zapis matematiky

LESS-THAN OR GREATER-THAN
GREATER-THAN OR LESS-THAN

NEITHER LESS-THAN NOR GREATER-THAN
NEITHER GREATER-THAN NOR LESS-THAN
PRECEDES

SUCCEEDS

PRECEDES OR EQUAL TO

SUCCEEDS OR EQUAL TO

PRECEDES OR EQUIVALENT TO
SUCCEEDS OR EQUIVALENT TO

DOES NOT PRECEDE

DOES NOT SUCCEED

SUBSET OF

SUPERSET OF

NOT A SUBSET OF

NOT A SUPERSET OF

SUBSET OF OR EQUAL TO

SUPERSET OF OR EQUAL TO

NEITHER A SUBSET OF NOR EQUAL TO
NEITHER A SUPERSET OF NOR EQUAL TO
SUBSET OF WITH NOT EQUAL TO
SUPERSET OF WITH NOT EQUAL TO
MULTISET

MULTISET MULTIPLICATION

MULTISET UNION
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U+228F

U+2290

U+2291

U+2292

U+2293

U+2294

U+2295

U+2296

U+2297

U+2298

U+2299

U+229A

U+229B

U+229C

U+229D

U+229E

U+229F

U+22A0

U+22A1

U+22A2

U+22A3

U+22A4

U+22A5

U+22A6

U+22A7

D+F13F

D+F140

D+F141

D+F142

D+F143

D+F144

D+F145

D+F146

D+F147

D+F148

D+F149

D+F14A

D+F14B

D+F14C

D+F14D

D+F14E

D+F14F

D+F150

D+F151

D+F152

D+F153

D+F154

D+F155

D+F156

D+F157
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SQUARE IMAGE OF

SQUARE ORIGINAL OF

SQUARE IMAGE OF OR EQUAL TO
SQUARE ORIGINAL OF OR EQUAL TO
SQUARE CAP

SQUARE CUP

CIRCLED PLUS

CIRCLED MINUS

CIRCLED TIMES

CIRCLED DIVISION SLASH
CIRCLED DOT OPERATOR
CIRCLED RING OPERATOR
CIRCLED ASTERISK OPERATOR
CIRCLED EQUALS

CIRCLED DASH

SQUARED PLUS

SQUARED MINUS

SQUARED TIMES

SQUARED DOT OPERATOR
RIGHT TACK

LEFT TACK

DOWN TACK

UP TACK

ASSERTION

MODELS
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U+22A8

U+22A9

U+22AA

U+22AB

U+22AC

U+22AD

U+22AE

U+22AF

U+22B0

U+22B1

U+22B2

U+22B3

U+22B4

U+22B5

U+22B6

U+22B7

U+22B8

U+22B9

U+22BA

U+22BB

U+22BC

U+22BD

U+22BE

U+22BF

D+F158

D+F159

D+F15A

D+F15B

D+F15C

D+F15D

D+F15E

D+F15F

D+F160

D+F161

D+F162

D+F163

D+F164

D+F165

D+F166

D+F167

D+F168

D+F169

D+F16A

D+F16B

D+F16C

D+F16D

D+F16E

D+F16F

Tutorial DBT: Zapis matematiky

TRUE

FORCES

TRIPLE VERTICAL BAR RIGHT TURNSTILE

DOUBLE VERTICAL BAR DOUBLE RIGHT TURNSTILE
DOES NOT PROVE

NOT TRUE

DOES NOT FORCE

NEGATED DOUBLE VERTICAL BAR DOUBLE RIGHT
TURNSTILE

PRECEDES UNDER RELATION
SUCCEEDS UNDER RELATION
NORMAL SUBGROUP OF

CONTAINS AS NORMAL SUBGROUP
NORMAL SUBGROUP OF OR EQUAL TO
CONTAINS AS NORMAL SUBGROUP OR EQUAL TO
ORIGINAL OF

IMAGE OF

MULTIMAP

HERMITIAN CONJUGATE MATRIX
INTERCALATE

XOR

NAND

NOR

RIGHT ANGLE WITH ARC

RIGHT TRIANGLE
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U+22C0 D+F170 N-ARY LOGICAL AND
U+22C1 D+F171 N-ARY LOGICAL OR

U+22C2 D+F172 N-ARY INTERSECTION

c DO < >

U+22C3 D+F173 N-ARY UNION

0 U+22C4 D+F174 DIAMOND OPERATOR

U+22C5 D+F175 DOT OPERATOR

* U+22C6 D+F176 STAR OPERATOR

% U+22C7 D+F177 DIVISION TIMES

[ U+22C8 D+F178 BOWTIE

X U+22C9 D+F179 LEFT NORMAL FACTOR SEMIDIRECT PRODUCT

X U+22CA D+F17A RIGHT NORMAL FACTOR SEMIDIRECT PRODUCT

N U+22CB D+F17B LEFT SEMIDIRECT PRODUCT

A U+22CC D+F17C RIGHT SEMIDIRECT PRODUCT

I

U+22CD D+F17D REVERSED TILDE EQUALS
Y U+22CE D+F17E CURLY LOGICAL OR

A U+22CF D+F17F CURLY LOGICAL AND

(S U+22D0 D+F180 DOUBLE SUBSET

3 U+22D1 D+F181 DOUBLE SUPERSET

) U+22D2 D+F182 DOUBLE INTERSECTION

U U+22D3 D+F183 DOUBLE UNION

1) U+22D4 D+F184 PITCHFORK

# U+22D5 D+F185 EQUAL AND PARALLEL TO
< U+22D6 D+F186 LESS-THAN WITH DOT

> U+22D7 D+F187 GREATER-THAN WITH DOT

&« uU+22D8 D+F188 VERY MUCH LESS-THAN
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U+22D9

U+22DA

U+22DB

U+22DC

U+22DD

U+22DE

U+22DF

U+22E0

U+22E1

U+22E2

U+22E3

U+22E4

U+22E5

U+22E6

U+22E7

U+22E8

U+22E9

U+22EA

U+22EB

U+22EC

U+22ED

U+22EE

U+22EF

U+22F0

D+F189

D+F18A

D+F18B

D+F18C

D+F18D

D+F18E

D+F18F

D+F190

D+F191

D+F192

D+F193

D+F194

D+F195

D+F196

D+F197

D+F198

D+F199

D+F19A

D+F19B

D+F12C

D+F19D

D+F19E

D+F19F

D+F1A0
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VERY MUCH GREATER-THAN

LESS-THAN EQUAL TO OR GREATER-THAN
GREATER-THAN EQUAL TO OR LESS-THAN
EQUAL TO OR LESS-THAN

EQUAL TO OR GREATER-THAN

EQUAL TO OR PRECEDES

EQUAL TO OR SUCCEEDS

DOES NOT PRECEDE OR EQUAL

DOES NOT SUCCEED OR EQUAL

NOT SQUARE IMAGE OF OR EQUAL TO

NOT SQUARE ORIGINAL OF OR EQUAL TO
SQUARE IMAGE OF OR NOT EQUAL TO
SQUARE ORIGINAL OF OR NOT EQUAL TO
LESS-THAN BUT NOT EQUIVALENT TO
GREATER-THAN BUT NOT EQUIVALENT TO
PRECEDES BUT NOT EQUIVALENT TO
SUCCEEDS BUT NOT EQUIVALENT TO

NOT NORMAL SUBGROUP OF

DOES NOT CONTAIN AS NORMAL SUBGROUP
NOT NORMAL SUBGROUP OF OR EQUAL TO

DOES NOT CONTAIN AS NORMAL SUBGROUP OR
EQUAL

VERTICAL ELLIPSIS
MIDLINE HORIZONTAL ELLIPSIS

UP RIGHT DIAGONAL ELLIPSIS
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U+22F1
€ U+22F2
G U+22F3
& U+22F4
€ U+22F5
€ U+22F6
g U+22F7
€ U+22F8
€ U+22F9
> U+22FA
=) U+22FB
5 U+22FC
5 U+22FD
5 U+22FE
E U+22FF

D+F1A1

D+F1A2

D+F1A3

D+F1A4

D+F1A5

D+F1A6

D+F1A7

D+F1A8

D+F1A9

D+F1AA

D+F1AB

D+F1AC

D+F1AD

D+F1AE

D+F1AF
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DOWN RIGHT DIAGONAL ELLIPSIS
ELEMENT OF WITH LONG HORIZONTAL STROKE

ELEMENT OF WITH VERTICAL BAR AT END OF
HORIZONTAL STROKE

SMALL ELEMENT OF WITH VERTICAL BAR AT END OF
HORIZONTAL STROKE

ELEMENT OF WITH DOT ABOVE

ELEMENT OF WITH OVERBAR

SMALL ELEMENT OF WITH OVERBAR

ELEMENT OF WITH UNDERBAR

ELEMENT OF WITH TWO HORIZONTAL STROKES
CONTAINS WITH LONG HORIZONTAL STROKE

CONTAINS WITH VERTICAL BAR AT END OF
HORIZONTAL STROKE

SMALL CONTAINS WITH VERTICAL BAR AT END OF
HORIZONTAL STROKE

CONTAINS WITH OVERBAR
SMALL CONTAINS WITH OVERBAR

Z NOTATION BAG MEMBERSHIP

4.3 Appendix 3: Vychozi nastaveni > Internacionalizace

Klavesa: i (as in India) z menu Vychozi nastaveni

Zmeéna jazyka uzivatelského rozhrani maze byt u€innym pomocnikem, ale muze vas také
ponechat ve velké nejistoté. Proto v zavéru ukazeme, jak obnovite jazykové prostiedi z
jazyka, ktery nedokazete Cist.
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Internatienalization *

Language for menus and dialogs

Arabic ~
Dansk (Danish)

Deutsch (German)

Espaficl (Spanish)

Francais (French) v

Braille Encoding for Input and Display

Local/Maticnal Encoding:

:North American English
Morth American English Variant

British

French

Maorwegian

German v

{* Use Local/Mational Encoding for all Braille Display
i Prefer Unicode Braille Patterns for Braille Display
(Local/Mational Encoding will be used for braille displayed in Print Font)

0K | Cancel |

4.3.1 Braillské kédovani pro vstup a zobrazovac

Braillské kédovani a vystup na zobrazovac neni v relaci k pouzivané prekladoveé tabulce.
Braillské kédovani je zobrazeni 1-1 mezi individualnimi braillskymi burfikami a
pocitaCovymi znaky, které je reprezentuji. Pomoci této sady pfifazenych kédu a
braillskych bodl se konstruuji braillské fonty a zobrazeny na obrazovce a zobrazovadi.
Pro uzivatele Jawsu a braillského zobrazovacCe je podstatné, aby se Braille na obrazovce
shodoval s Braillem na zobrazovaci. To je mozné jen, kdyz braillsky font pouzivany
programem odpovida Braillu kédovanému pro braillsky zobrazovac.

DBT odesila ASCII znaky do braillského zobrazovace. Virtualné vSechny braillské
zobrazovacde dokazou pracovat se systémem North American system, ktery je
predvoleny. Nebo muzete v dialogu Internacionalizace zvolit jiny systém tak, aby
odpovidal kdédovani vaseho pfistroje

Pozn.: Kdyz zménite nastaveni vySe popsanym zplsobem, musite program restartovat,
aby se zména nastaveni projevila. Po svém spusténi a jen po spusténi si totiz DBT
konstruuje braillsky font podle nastaveni v dialogu Internacionalizace.

DBT pouziva soubor display.cpt k propojeni braillskych symbolt s ASCII znaky. Pokud
nelze spravné zobrazeni Braillu vyfeSit volbou jazyka v dialogu Internacionalizace, Ize
zminénou tabulku display.cpt pfimo editovat. Navod je popsan v poznamkach uvnitf
tabulky a dodrzujte jej prosim. Zejména nikdy nepreusporadavejte jednotlivé polozky v
tabulce — jejich pofadi je pro DBT podstatné!

A opét, kdyz zménite braillské kédovani pro zobrazovac¢, musite restartovat DBT, aby se
zména projevila. Dostanete pfedtim jesté toto varovani:
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Warning *

[ ~ | The display of Braille documents will be incorrect until DBT is
' restarted.

4.3.2 Navrat ke svému jazyku, kdyz se néco pokazi

Nepanikarte! Kliknéte na pfedposledni poloZku v hlavnim menu programu (druha zprava)
— to je menu Vychozi nastaveni — a pfejdéte dolt na patou polozku a odklepnéte ji —
otevre se dialog Internacionalizace. Zde uz dokazete vybrat jazyk, ktery znate.

5 Jak dale

vvvvv

manualu, mnohdy se vSak tyto informace nachazeji na riznych mistech pomérné
obsahlého manualu.

Upozorniujeme také na stranku https://www.teiresias.muni.cz/czbraille/, z niz I1ze stahnout
priru¢ky pro prepis technického Cernotisku do ¢eského bodoveého pisma. Dale
upozorfiujeme na stranku https://spektra.eu/vyuka, kde najdete dalSi vyukové materialy a
dalSi informace.

5.1 Licence

Tento kurz je ur€en pro vyuku uzivatell specialniho braillského editoru DBT a autofi
kurzu nabizeji pro tento ucel cely text nebo jeho Casti k bezplatnému pouziti a volnému
Sifeni. Zaroven vSak autofi prosi, aby pfitom vzdy byl uvadén odkaz na tento ptuvodni
zdroj, z néhoz pouziti textu kurzu nebo jeho €asti pochazi. Pro jiny ucel nez vyse
uvedeny, nelze text kurzu nebo jeho ¢asti bez souhlasu autort pouzit, v zadném pfipadé
jej nelze Sifit za uplatu.

5.2 Podékovani a kontakt

Autofi velmi dékuji za vSechny pfipominky a navrhy na doplnéni kurzu, které chapou jako
spole€nou snahu pomahajici ke zlepSeni vyuky uzivatell uvedenych produktd. Pripadné
pripominky Ci navrhy k obsahu kurzu zasilejte prosim redaktorovi kurzu na adresu:
verner.bretislav@spektra.eu.

Zpracovani kurzu bylo ¢aste¢né sponzorovano druzstvem Spektra, v.d.n., které je
zaroven autorizovanym prodejcem predmétnych produkta (www.spektra.eu).

SPEKTRA
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